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LINKURI DE INTERNET

Pentru fiecare subiect matematic pe care il regasesti in acest dictionar am ales o
serie de site-uri interesante, unde vei putea gasi informatii suplimentare sau softuri
Cu ajutorul cdrora vei putea pune in practicd ceea ce ai citit in dictionar. Pentru a
putea vizita aceste site-uri, acceseazs Pagina www.usborne-quicklinks.com Si

tasteaza cuvintele ,,maths dictionary”.

lata cateva din [ucrurile pe care le poti gasi pe aceste
Site-uri pe care ti le recomandam:

* Poti gasi teste, jocuri, puzzle-uri matematice cu
ajutorul carora poti si-ti verifici cunostintele si
abilitdtile din domeniul matematicii,

* Poti face calatorii in cele mai mici parti ale unui
atom sau in univers folosind termeni matematici
cdare exprima distante.

* Poti avea controlul unui vehicul folosind directia,
sensul si marimea vectorilor.

* Tti poti verifica progresul scolar prin teme online,
care contin exercitii ale ciror rezolvari le potiavea
pentru a-ti verifica tema.

* Potiinvata metode de calcul rapid care te ajuta s3
faci mintal calcule matematice dificile.

e Potli gdsi exemple si informatii suplimentare
despre un anumit subiect.

. Cum sd accesezi site-urile

Pentru a putea vizita aceste site-uri, acceseazd
Pagina www.usborne-quicklinks.com Si
| tasteaza cuvintele »maths dictionary”, apoi
| urmeazs instructiunile pe care le gasesti

Masuri de siguranta
Atunci cand folosesti internetul, ai grijd sa tii cont de
urmatoarele sfaturi:

¢ Trebuie s3 ceri permisiunea adultilor pentru a te
conecta la internet.

* Daca postezi un mesaj pe un site public, ai grija sa
nu dai informatii personale (numele intreg,
adresa, numarul de telefon); mai bine ceri sfatul
unui adult daca trebuie sa treci datele personale.

* Dacd un site iti cere s3 te loghezi introducandu-ti
numele sau adresa de e-mail, cere inainte sfatul
unui adult.

* Dacd primesti un e-mail de la o persoana pe care
NU o cunosti, nu-i rdspunde si anunta o persoana
adulta.

* Niciodata sa nu aranjezi o intalnire cu cineva
cunoscut pe internet.

Viabilitatea site-urilor

Toate linkurile care trimit catre site-uri sunt verificate
regulat si sunt facute toate up-date-urile.

Dacd ocazional vei vedea un Mmesaj care te anuntd ca
site-ul nu este disponibil, acest lucru se va intampla
pentru o perioadd scurtd de timp, asa ca te sfatuim s3
reincerci sa te loghezi mai tarziu.

Dacd se va intdmpla ca un site s3 se inchida, 1l vom
inlocui imediat cu un alt site care contine informatii
asemanatoare.




Folosirea internetului

Majoritatea site-urilor [a care dictionarul face
trimitere pot fi Usor accesate de pe un computer cu o
minima configurare sicu legéturd la internet, Exists si
Site-uri care necesits softuri suplimentare pentru a
Putea sa le folosesti (aceste softuri se numesc
plug-ins), astfel incat s5 poti reda imagini, sunete say
animatii.

Informatii suplimentare

Dacd este accesat un astfe| de site si calculatorul nu are
configurarea necesard, un mesaj te va anunta acest
lucru. Poti folosi atat site-ul respectiv, care de cele maj
multe ori oferd posibilitatea descarcarii plug-in-ului, sau
pagina Www.usborne-quicklinks.com accesand
butonul ,,Net Help”, unde vej gasi linkuri de unde poti
descarca ceea ce iti trebuie, lats o scurts lists:

RealOne™ Player - Permite vizionarea fisierelor audio
sau video

QuickTime - pentry urmadrirea fisierelor video
Flash™ — pentry animatii

shockwave® _ pentry a ryla animatii si programe
interactive

Ajutor

Pentru sfaturi legate de folosirea generala a
internetului, acceseazs pagina Www.usborne-quick-
links.com si foloseste butonul ,,Net Help” . Pentru
mai multe informatii despre navigarea pe internet
poti accesa pe pagina de pornire butonul »Help” si
alegand ,,Contents and Index” vei gasi un numar
foarte mare de situatii posibile si rdspunsurile
necesare,

Pentru sfaturi despre utilizarea internetului,

accesati www,

LINKURI DE INTE®»

Virusi informatici

Virusii sunt programele care pot aduce computerulus
tau  striciciuni mari, Aceste programe sun:
descafcate involuntar atunci cand se descarcs un
Program sau cand se deschide un fisier atasat unui
e-mail. Iti recomandim s3 achizitionezi un so#:
antivirus pe care si- instalezi pe computerul 2.
Mai multe informatii despre virusi poti gasi accesang
pagina www.usborne-quicklinks.com si butonu
»Net Help”,

Nota pentru adulti

Site-urile descrise in Quicklinks de la Usborne suns
revizuite in mod regulat si linkurile sunt actualizas=.
Cu toate acestea, continutul unui site se poate
schimba in orice moment si Usborne Publishing nu
este responsabild pentry continutul oricarui site, zltul
decat al sau.

Va recomandam s3 supravegheati copiii cat timo
folosesc internetul si sd utilizati software de filtrar.
pe internet pentru 3 bloca programe interzis

copiilor.

m

m

Cititi si respectati liniile directoare privind siguranta
pe internet.

Pentru mai multe informatii, consultati zona ,,Net
Help" pe site-ul web Usborne Quicklinks.

Computerul nu este esential

Dacd nu ai conexiune la internet, nu este nicio
problema. Acest dictionar este complet si it
poate oferi toate informatiile necesare,

usborne-quicklinks.com si selectati ,Net Help”.
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NUMERE

Numerele reprezinta fundamentul matematicii.
Acele numere care au proprietati comune pot fi

grupate in multimi.

. Cifre
Oricare dintre numerele (din sistemul

hindu-arab) o, 1,2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 sunt
numite cifre.

Sistem de numeratie
Pentru a folosi numerele in calcule
se folosesc diferite sisteme de
numeratie. Sistemul zecimal (in
baza zece) foloseste 10 cifre
(0,1,2,3,4,5,6,7,8,9) care pot
fi astfel aranjate incat sa poata
reprezenta numere oricat de
mari, Acest sistem este folosit
in toata lumea, fiind cel mai
raspandit sistem de
numeratie. Se spune cd a
fost creat deoarece oamenii
obisnuiesc des s3 foloseasca
in calcule cele 10 degete.
Un alt sistem de numeratie
este cel binar (in baza doi),
folosit de catre computere.
In acest sistem toate
numerele sunt reprezentate
doar prin dous cifre: o si 1.

Pozitia cifrelor intr-un numar

Multimea numerelor intregi

Este multimea care contine toate numerele intregi
pozitive, intregi negative, dar si numarul zero.

Ex.: 11,4, 0, 3, 8, 12...

Numerele intregi nu le includ si pe cele fractionare,
zecimale sau pe cele mixte, de tipul %, 0,32, 6%.

- 032
" Y%

Numere Numere care
intregi

nu sunt intregi
Numere naturale

sunt numerele intregi pozitive pe care le folosim la
numdrare.

Exemplu: 1, 2, 3, 4...

Numerele naturale pot fi adunate, scazute, inmultite
si impartite.

Numere consecutive

Numerele care sunt unele dupa altele.
Exemplu: 4,5, 6, 7, 8...

Valoarea cifrei in raport cu pozitia sa. De exemplu, numerele 12, 205 si 2600 contin cifra 2, dar
pozitia sa este diferitd in oricare dintre aceste numere. In numarul 12, cifra 2 indica doua unitati. In
205, 2 indica doud sute, pe cand in 2600, cifra 2 indici doud mii. Valoarea unei cifre creste cu cate o
putere a lui zece pentru fiecare loc ocupat la stanga si scade cu cate o putere a lui zece pentru

fiecare loc ocupat la dreapta.

mii sute zeci

0 Z 0

unitati

zecimi sutimi

Sp 0. 8

Virgula zecimala

Diagrama de mai sus ne arat3 cum este scris numarul 205 in 2 sute, 0 zeci si 5 unitati.
Orice zero in fata primei cifre (in cazul de fat3, 2) poate fi ignorat.

* Fractii zecimale 19; Fractii 17; Operatii aritmetice cu fractii 18;
Puteri 21; impértirea 15.




Numere pozitive
Toate numerele mai mari decat zero.

Exemplu: 1; 6,5; 327 Cel mai bun exemplu practic in care
folosim atat numere pozitive, cat si
numere negative este mdsurarea

Numerele pozitive pot fi scrise cu un +in fatd, dar de Bompelalun; Eindiempenatur

obicei sunt scrise fard semn. Orice numadr scris fara va fi mai micd decdt O °C, vom
mdsura temperatura folosind
numere negative. -

semn in fatd se considerd a fi pozitiv.

Numere negative

Toate numerele mai mici decat zero.

Exemplu: -3; -21,8; —40

Numerele negative apar mereu scrise cu un minus in fata.
Exemplu: -3

Foloseste +/- pe calculatorul tdu pentru a modifica un
numdr pozitiv intr-unul negativ.
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Patrate perfecte =~ Cub perfect
Un numar pozitiv care este rezultatul inmultirii unui numar Un numar pozitiv care este rezultatul inmultirii unui
cu el insusi. Spunem c& 16 este patratul numarului 4. numar intreg cu el insusi de trei ori. Spunem ca

Exemplu: 4 X 4=16 64 este cubul numarului 4.
7X7=49 Exemplu: 4 X 4 X 4 = 64
5 & 5:-op

. . Primele 10 cuburi perfecte sunt:
Primele zece patrate perfecte sunt: 1, 4, 9, 16, 25, 36,

49, 64, 81, 100. 18 27 64 125 216 34; 512 729 1000

Numarul cuburilor perfecte este infinit. Se numesc
cuburi perfecte deoarece pot fi reprezentate prin
cuburi. .

Lista cu pdtrate perfecte este una infinit3. Ele se
numesc astfel deoarece pot fi reprezentate cu ajutorul
unor unitati in forma unor patrate. De exemplu, 16 se
poate reprezenta ca un patrat de 4 X 4 puncte, sau
49 se poate reprezenta ca un patratde7 X 7 puncte.

0000000
0000000
0000000
3388358
roarefrpemas  OOOOOOO
gl 9000000 17
Patratul perfect 49 poate fi

reprezentat ca un pdtrat format
din 7 X 7 puncte.

Numar triunghiular
Un numar pozitiv care este rezultatul insumarii unor
numere intregi consecutive.

Exemplu: 1=1
1+2=3
1+2+3=6

1+2+3+4=10

Aceste sume pot fi reprezentate in formd de triunghi.
Fiecare nou triunghi este format prin adiugarea unei
linii noi de sume la triunghiul precedent.
Primele zece numere triunghiulare sunt: 1, 3, 6, 10, 15,
21, 28, 36, 45, 55. Existd o infinitate de astfel de
numere.

Aceste figuri formate din Cubul perfect 64 poate
puncte reprezintd numerele 'I 0 fi reprezentat ca un cub de
triunghiulare 1, 3, 6 si 10. mdsurd 4 X 4 X 4.

*Fractii zecimale 19; Numitor 17; Cifre 6; Fractii 17; Numere negative 7; Numdritor 17; Pi 66; Numere pozitive 7;
Fractii zecimale periodice 19; Rotunjirea 16; Multimi 12; Raddcina patratd 11; Adunarea 14.




